/
C NOM DU JEU : LE TRESOR DES ECUREUILS CYCLE : 2

j
Jeu de Jeu de prise J;eu d? . Teu de lancer
poursuite de territoire conquéte d'objets

\

- au plug grand nombre d’objete ramende quand Ia caicge act vide.

/1- DESCRIPTION
camp des x zone/ neutre gardien x
\ 9 5
® 7 gquipec de € 212 joueurs X o
X . o
® Terrain : 30 m x 15 m (modulable) X o 5‘_| o
X 0
® Lieu : cour, gymnage, plateau d’évolution... y
0
® Matériel : X 0
- nombreux objete variée dane une caicce, un _ réserve
grand carfon, eur un tapie gardien o
- dec plote ou de¢ conec pour Ia zone neutre et le terrain camp des o
-\2 chacublec pour lee gardieng )
2 - BUT DU JEU Ramener le maximum d’objete dane con camp. )
Gain de la partie : - au plue grand nombre d’objete ramenée dane un tempe donné.

/3 - DEROULEMENT

® Au cignal, lec joueurs courent prandre UN objet dang Ia réeerve au centre du terrain. Cette récerve ect entourée d’une zone
neutre dang laquelle aucun joueur ne peut &fre pric (voir' le gardien”).

® En pocceccion d'un objet, chaque joueur fente de ramenet celui-ci dang con camp en le pogant au ol .

® Le gardien : chaque équipe a déeigné un gardien chargé de foucher lec joueurs advercas ef da les empécher aingi de menar 4
bien leur tentative. (Co réle oct fatigant ; prévoir un roulement).

® Tout joueur touché un objet 4 la main par le gardien de I'équipe adverce doit ramener con objet dang la récerve. |1 rejoint
\ encuife con camp pour ge remetire en jeu. /

/4 - VARIANTES refuge gardien x

® Tout joueur porteur d’un objet peut ce réfugier dane un cerceau.

[I ne peut y gvoir plusieuts joueure dane le méme cotcoqu. <
1 ov |
X

® [ e gardien ne peut prendre ni dang I3 zone neutralicée, ni dang
les refuges.
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® Utilicer 2 gardiene par équipe. |:| oy |:|

\_ gardien o refuge Y,
o )
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On pacse par I3 porte pour aller chercher un objet. porte
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