CACTIVITES D’ORIENTATION & COMPETENCES>

Les activités d’orientation permettent d’aborder, a partir d’expériences vécues
de nombreuses compétences a acquérir a ’école primaire.

EPS Mathématiquas
® Adapter cec déplacemente 3 différente typee ® Lnrichir ses connaigeances en matidre d’orientation et de repérage (Cycle 2
d’environnement (Cyclee 1, 2 ot 3) ® CQituor un objef par rappor 3 coi ou 3 un autre objet (Cyclee 1 ot 2)
® Qo repérer of ce déplacer dane I'espace (Cycle 1) ® Paccer progrescivement d’une reconnaigeance perceptive de¢ objete 4 une
® Décrire ou reprécenter un parcoure simple (Cycle 1) étude fondée cur le recoure qux instrumente de tracé et de mecure (Cycle 3)
® Raalicer une performance (Cycle 3) ® Utilicer deg ingtruments et deg fechniques : rdgle, calque,... (Cycle 3)

® Lctimation et mecure de longueurs et de temps (Cyele 3)

Autonomie et initiative

ORIENT ATION ® Qo reprécenter con envitonnement proche, ¢’y repérer,
¢’y déplacer de fagon adaptée (Cycle 2)

® Qo déplacer en ¢’adaptant 4 I'environnement (Cyele 3)

® Réalicor une performance mecurée (Cycle 3)

® Utilicer un plan (Cycle 3)

Découverte du monde / Géographie
® Comprendre et utilicer 3 bon escient le vocabulaire du repérage et des
relationg dane le fempe ef dane I'ecpace. (Cycle 1)

® Llaborer dee reprécentatione cimplec de I'ecpace familier (Cycle 2) Compétences cocialee et civiquee

® Découvrir deg formes ucuelles da repréeentation de Iespace ® Rocpacter lec réglec de Ia vie collactive, nofamment dang leg
(photographies, cattes,...) (Cycle 2) pratiquee eportives (Cycle 3)

® Ltudier dec cartee (Cycle 3) ® Coopérer avec un ou plusieurs camarades (Cycle 3)

® Lire of utilicer différente langages : cartes, croquis,... (Cycle3) ® Cayoir ¢i une activité, un jeu précente un danger vital (Cycle 3)
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